


Si
m
pl
ex

Фотографии и текст: 
Ксения Сидорова
www.kseniasidorova.com

Редактор: 
Дина Жильцова

Консультант  
по юридическим вопросам: 
Галина Арапова

Дизайнер:
Юлия Тимашова

Спонсор проекта: 
Orange Event
www.orange-event.ru

Отпечатано в типографии
«Немакулатура»

Тираж: 30 экземпляров

В книге использованы материалы  
с сайта www.patent-prints.com  
и иллюстрация Stephen Player

© Ксения Сидорова, Simplex, 2017

Спасибо большое: 

Сергею Максимишину, Алле Мировской, Варваре Гладкой  
и Феодоре Каплан за вдохновение и ценные советы.

Доценту факультета журналистики МГУ им. Ломоносова, 
кандидату социологических наук Павлу Разину  
за консультации по вопросам социологии. 

Особая благодарность моему мужу и всем моим героям,  
без вас бы этот проект не состоялся!







Иначе в мертвяк 
на 3 часа...

В городе чума! 
У нас есть 3 часа, 

чтобы излечиться... 











(от англ. costume play — игра с переодеванием) — 
переодевание в костюмы персонажей из аниме, 
манги или видеоигр;

Косплей 

(от англ. saber — меч) — тренировочный меч, 
изображающий световой меч;

Сабер

магазин к приводу механического типа. Основан на 
принципе подачи шаров посредством пружины;

Механа

(от англ. donate — пожертвование) — денежное 
пожертвование стримеру. 

Донат

(от англ. creature — существо) — существо,  
чьи свойства определяются соответствующей 
игральной картой; 

Крича

(от англ. one shot — один удар) — сбивание  
одного или нескольких противников с ног одним 
движением или ударом;

Ваншот

единица «жизни» у персонажа;

Хит

(от фр. сhasse-jete-assemble) — комбинация шагов, 
характерная для кадрилей первой трети 19 века,  
а также общее указание на технику исполнения 
танца;

Шассе-жете-
ассамбле









УЧАСТИЕ В СУБКУЛЬТУРАХ ПОЗВОЛЯЕТ 
 ТРЕНИРОВАТЬ  РАЗЛИЧНЫЕ НАВЫКИ. 
•
Например, компьютерные игры развивают моторику, 
скорость реакции и внимание, провоцируют геймера  
на изучение английского языка. 
•

Такие игры, как страйкбол и настольные игры  
(в частности, Magic: the Gathering), требуют серьезной 
концентрации внимания и развития логики.
•

Реконструкция событий других эпох невозможна  
без глубокого знания истории.

/ ФАКТ 1 /

ПРИВЫКАЯ К КОМФОРТНОЙ 
 «БЕСПРОБЛЕМНОСТИ»  ИГРОВОГО МИРА, 
ГЕЙМЕРЫ ЗАЧАСТУЮ ДОСТАТОЧНО  
ПАССИВНЫ В РЕАЛЬНОЙ ЖИЗНИ. 
•
Такие люди стараются перекладывать решение 
жизненных трудностей на других людей.  
У «неформалов» нередко возникают серьезные 
финансовые трудности. Некоторые увлечения  
требуют немалых и регулярных затрат.
•
•
•
•

/ ФАКТ 2 /











(от англ. saber — меч и fighting — битва) —
артистическое фехтование в стилистике  
«Звёздных войн»;

Саберфайтинг

(от англ. female — женский) — женская версия 
мужского персонажа;

Фем / фемка

красивый и исторически точный внешний  
вид бойца.

Лазурность

(от англ. follower — последователь) — подписчик;

Фолловер

место, где игроки могут временно выйти из  
облика персонажей. В «пожизневой» зоне правила 
игры не действуют. Бой, смерть, магия, интриги  
не распространяются; 

Пожизняк

страйкбольное «оружие». Согласно российскому 
законодательству, страйкбольные приводы  
не являются оружием;

Привод

(от англ. booster — бустер) — запечатанный пакет  
из псевдослучайных 15 карт;

Бустер

танцевальное мероприятие. Обычно проводится 
с фиксированной программой и не очень строгим 
дресс-кодом;

Танцвечер







объект 
активизируется через 

5 секунд

Наносим 100 ударов 
по воздуху...













(абб. — «исторические средневековые бои») —  
бой двух команд в средневековых доспехах, исполь-
зующих не заточенное клинковое оружие;

ИСБ

(от quenta — история) — история персонажа,  
в облике которого выступает игрок (до событий  
в сюжете самой игры); 

Квента

(от англ. broken — разбитый) — заклинание,  
кардинально меняющее ситуацию на столе;

Брокен

(сокр. от англ. animation — анимация) — японская 
анимация;

Аниме

место, где отсиживаются игроки, чьи персонажи 
были убиты. После «отсидки» они получают новую 
роль, имя, стартовые игровые вещи.

Мертвяк

(от англ. viewer — зритель) — человек, который  
смотрит стрим в данный момент;

Вьювер

магазин к приводу, основанный на принципе  
подачи шаров посредством часовой, подкручивае-
мой пружины;

Бункер

описание траектории передвижения танцоров, 
разбитая по музыкальным тактам.

Схема













ИГРОВОЕ СООБЩЕСТВО —  
ЭТО  БЕЗОПАСНОЕ  СОЦИАЛЬНОЕ 
ПРОСТРАНСТВО. 
•
Здесь  можно «безболезненно» опробовать разные 
поведенческие стратегии, примерить новые  
необычные роли и образы собственного «я»,  
выплеснуть накопившиеся эмоции без реальных 
последствий для себя и окружающих.
•

Участники разнообразных ролевых игр успешно 
развивают свои творческие способности. Подготовка 
к фестивалям или «боевкам» заставляет участников 
окунуться в изучение давно забытых ремесел, 
потренировать актерские, писательские навыки  
и навыки стихосложения. 

/ ФАКТ 3 /

СО ВРЕМЕНЕМ У ПОСЛЕДОВАТЕЛЯ 
ФЭНДОМА МОЖЕТ  СИЛЬНО ИСКАЖАТЬСЯ  
САМОИДЕНТИФИКАЦИЯ. 
•
Уход из реальности в мир игры может провоцировать 
искажение представлений о себе, вплоть до того, 
что участник игры начинает рассматривать себя как 
игрового персонажа, а не как реальную личность.
•
•
•
•
•
•
•
•
•

/ ФАКТ 4 /







(от англ. stream — поток) — прямая трансляция  
игрового процесса в Интернете;

Стрим

разновидности светящегося меча;

Ультра, фордж, омич

древковое двуручное рубящее оружие;

Алебарда

(от англ. background — происхождение) — термин, 
подразумевающий информационную составляющую 
о мире (вселенной) фэндома;

Бэк

(от англ. original — оригинальный) — костюм или  
персонаж, полностью придуманный косплеером;

Оридж / ориджинал

обобщенное название команд, реконструирующих 
или использующих российское или советское  
вооружение и экипировку;

Светлая сторона

(от англ. deck — колода) — колода;

Дека

наряд, пошитый из заметно дешевой (обычно  
синтетической) ткани.

Платье  
«из занавески»

тип игр или тренировок, основной целью которых 
является «настрел врагов», без какого то ни было 
смыслового наполнения; 

Колбаса



Я не видел 
женщин

10 000 лет... 
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чт

о 
та

ко
е 

ко
сп

ле
й,

 и
 г

ор
дя

тс
я 

вн
ук

ом
. Р

ан
ьш

е 
я 

не
 з

на
ла

, ч
то

 т
ак

ое
 х

об
би

 в
оо

бщ
е 

су
щ

ес
тв

уе
т, 

и 
чт

о 
та

к 
м

но
го

 л
ю

де
й 

в 
эт

ом
 у

ча
ст

ву
ет

. Я
 у

ди
вл

яю
сь

, к
ак

 л
ю

ди
 д

е-
ла

ю
т 

са
м

ос
то

ят
ел

ьн
о 

та
ки

е 
сл

ож
ны

е 
и 

кр
ас

ив
ы

е 
ко

ст
ю

м
ы

. 
Бы

ла
 

бы
 я

 п
ом

ол
ож

е,
 т

о 
с 

уд
ов

ол
ьс

тв
ие

м
 с

ам
а 

бы
 с

та
ла

 к
ос

пл
ее

ро
м

.  
Я 

сч
ит

аю
, ч

то
 д

ля
 м

ол
од

еж
и 

эт
о 

на
м

но
го

 л
уч

ш
е,

 ч
ем

 т
ас

ка
ть

ся
 п

о 
по

дв
ор

от
ня

м
.

М
не

ни
е 

м
ам

ы
 г

ер
оя

:

А
рт

ём

во
зр

ас
т 

во
пл

ощ
ен

ия
: 

19
 л

ет
на

вы
ки

: 
ко

сп
ле

й

по
л 

/ в
ы

бр
ан

ны
й 

по
л:

м
уж

ск
ой

 / 
м

уж
ск

ой
пе

рс
он

аж
:

Ц
ук

ия
м

а 
«Г

ур
м

ан
» 

Ш
у

ро
д 

де
ят

ел
ьн

ос
ти

: 
ст

уд
ен

т 
М

Ф
Ю

А
, б

уд
ущ

ий
 ю

ри
ст



Si
m
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оя
:



Si
m
pl
ex

«М
не

 з
ах

от
ел

ос
ь 

им
ет

ь 
 

м
но

го
 д

ру
зе

й.
  

Х
об

би
 —

 о
тл

ич
ны

й 
сп

ос
об

 
на

йт
и 

ко
м

па
ни

ю
 п

о 
ин

те
ре

са
м

»

И
ст

ор
ич

ес
ки

м
и 

та
нц

ам
и 

я 
за

ни
м

аю
сь

 с
 п

ер
во

го
 к

ур
са

. Н
а 

пе
рв

ом
 у

ро
ке

 п
ре

по
да

ва
те

ли
 п

ок
аз

ал
и 

оч
ен

ь 
пр

ос
то

й 
та

не
ц,

 к
от

о-
ры

й 
я 

см
ог

ла
 в

ос
пр

ои
зв

ес
ти

, х
от

я 
в 

де
тс

тв
е 

у м
ен

я 
пл

ох
о 

по
лу

ча
ло

сь
 

та
нц

ев
ат

ь.
 В

до
хн

ов
ле

нн
ая

 с
во

им
 р

ез
ул

ьт
ат

ом
, 

я 
ос

та
ла

сь
. 

К 
че

т-
ве

рт
ом

у 
ку

рс
у 

у 
м

ен
я 

бы
л 

уж
е 

оп
ы

т 
ас

си
ст

ен
та

 т
ан

цм
ей

ст
ер

а,
 и

 м
ы

  
с 

м
ои

м
 т

ов
ар

ищ
ем

 р
еш

ил
и 

ор
га

ни
зо

ва
ть

 с
во

ю
 ш

ко
лу

 в
 М

ГУ
. 

Ко
гд

а-
то

 б
ал

ы
 б

ы
ли

 н
е 

пр
ос

то
 т

ан
ца

м
и,

 а
 с

по
со

бо
м

 о
бщ

е-
ни

я 
лю

де
й,

 г
де

 о
бс

уж
да

ли
 к

ар
ье

рн
ы

е 
и 

бы
то

вы
е 

во
пр

ос
ы

, а
 м

а-
ту

ш
ки

 и
ск

ал
и 

ж
ен

их
ов

 д
оч

ер
ям

. У
 н

ас
 н

а 
ба

ла
х 

ца
ри

т 
ра

вн
оп

ра
ви

е 
м

уж
чи

н 
и 

ж
ен

щ
ин

, н
е 

ка
к 

в 
пр

ош
ло

м
. И

 ж
ен

их
ов

 м
ы

 н
а 

ба
ла

х 
не

 
ищ

ем
, с

по
ко

йн
о 

об
щ

ае
м

ся
 и

 п
ос

ле
 та

нц
ев

. П
оэ

то
м

у,
 и

з-
за

 э
то

й 
ра

з-
ни

цы
 э

по
х,

 и
де

ал
ьн

ог
о 

по
гр

уж
ен

ия
 н

е 
по

лу
ча

ет
ся

.

М
не

ни
е 

ге
ро

я:

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:

Я 
уд

ив
ил

ас
ь,

 ч
то

 о
на

 в
ы

бр
ал

а 
им

ен
но

 с
та

ри
нн

ы
е 

та
нц

ы
, 

та
к 

ка
к 

с 
пе

рв
ог

о 
кл

ас
са

 м
оя

 д
оч

ь 
та

нц
ев

ал
а,

 в
 о

сн
ов

но
м

, р
ус

ск
ие

 
на

ро
дн

ы
е 

и 
со

вр
ем

ен
ны

е 
та

нц
ы

. И
ст

ор
ич

ес
ки

е 
та

нц
ы

 —
 п

ар
ны

е,
 

об
яз

ы
ва

ю
т 

им
ет

ь 
пл

ат
ья

 к
он

кр
ет

но
й 

эп
ох

и.

Те
пе

рь
 я

 с
 р

ад
ос

ть
ю

 о
тм

еч
аю

, ч
то

 з
а 

10
 л

ет
 у

вл
еч

ен
ие

 с
та

-
ло

 ч
ас

ть
ю

 е
е 

ж
из

ни
. В

не
ш

не
 Д

аш
а 

ст
ал

а 
по

дт
ян

ут
ой

. У
 д

оч
ер

и 
по

-
яв

ил
ся

 н
ов

ы
й 

кр
уг

 о
бщ

ен
ия

. С
 е

е 
др

уз
ья

м
и 

ин
те

ре
сн

о 
об

щ
ат

ьс
я,

 
он

и 
м

но
го

 з
на

ю
т, 

не
 з

ам
кн

ут
ы

 н
а 

св
ои

х 
пр

об
ле

м
ах

, л
ег

ко
 и

ду
т 

на
 

ко
нт

ак
т. 

М
не

 о
че

нь
 н

ра
ви

тс
я 

ее
 у

вл
еч

ен
ие

, я
 в

 в
ос

то
рг

е 
от

 ф
от

о
-

гр
аф

ий
 и

 в
ид

ео
 с

 б
ал

ов
, г

де
 в

се
 та

ки
е 

кр
ас

ив
ы

е 
и 

зд
ор

ов
о 

та
нц

ую
т. 

Л
уч

ш
е 

пу
ст

ь 
та

нц
ую

т, 
че

м
 л

еж
ат

 н
а 

ди
ва

не
. 

М
не

ни
е 

м
ам

ы
 г

ер
оя

:

Д
ар

ья

во
зр

ас
т 

во
пл

ощ
ен

ия
: 

27
 л

ет
на

вы
ки

: 
ис

то
ри

че
ск

ие
 т

ан
цы

по
л 

/ в
ы

бр
ан

ны
й 

по
л:

ж
ен

ск
ий

 / 
ж

ен
ск

ий
пе

рс
он

аж
:

м
ол

од
ая

 д
ам

а 
се

ре
ди

ны
 X

IX
 в

.  
в 

пы
ш

но
м

 п
ла

ть
е 

с 
кр

ин
ол

ин
ом

ро
д 

де
ят

ел
ьн

ос
ти

: 
ра

бо
та

ет
 н

а 
хи

м
ич

ес
ко

м
 

ф
ак

ул
ьт

ет
е 

М
ГУ
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m
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:



В 
со

вр
ем

ен
но

м
 м

ир
е 

ле
гк

о 
ст

ат
ь 

су
пе

рг
ер

ое
м

, 
ж

ит
ел

ем
 и

но
й 

ци
ви

ли
за

ци
и 

ил
и 

об
ла

да
те

ле
м

 ф
ан

та
ст

и-
че

ск
их

 с
по

со
бн

ос
те

й.
 Э

ти
м

 с
 у

сп
ех

ом
 п

ол
ьз

уе
тс

я 
м

ол
о-

де
ж

ь,
 у

ча
ст

ву
я 

в 
он

ла
йн

-и
гр

ах
 и

ли
 п

ос
ещ

ая
 т

ем
ат

ич
е-

ск
ие

 ф
ес

ти
ва

ли
.

За
 п

од
об

ны
м

и 
ф

ор
м

ам
и 

пе
ре

во
пл

ощ
ен

ия
 к

ро
ю

т-
ся

 н
е 

то
ль

ко
 р

аз
вл

еч
ен

ия
. О

то
ж

де
ст

вл
яя

 с
еб

я 
с 

су
щ

е-
ст

ву
ю

щ
им

и 
ил

и 
вы

ду
м

ан
ны

м
и 

пе
рс

он
аж

ам
и,

 м
ол

од
ы

е 
лю

ди
 с

тр
ем

ят
ся

 к
 п

оз
на

ни
ю

 с
во

ег
о 

«я
», 

уб
ег

аю
т 

от
 о

ди
-

но
че

ст
ва

, б
ор

ю
тс

я 
со

 с
тр

ес
со

м
 и

 р
ут

ин
ой

 в
 р

еа
ль

но
й 

ж
из

ни
. М

ир
 и

гр
 с

та
но

ви
тс

я 
ко

м
ф

ор
тн

ы
м

 п
ро

ст
ра

нс
тв

ом
, 

в 
ко

то
ро

м
 м

ож
но

 б
ы

ть
 х

оз
яи

но
м

 с
ит

уа
ци

и 
в 

ко
м

па
ни

и 
ед

ин
ом

ы
ш

ле
нн

ик
ов

.

Ге
ро

ям
и 

м
ое

го
 п

ро
ек

та
 с

та
ли

 п
ре

дс
та

ви
те

ли
 т

а-
ки

х 
су

бк
ул

ьт
ур

, к
ак

 к
иб

ер
сп

ор
т, 

ст
ра

йк
бо

л,
 с

аб
ер

ф
ай

-
ти

нг
, 

ко
сп

ле
й,

 и
ст

ор
ич

ес
ки

е 
та

нц
ы

 и
 р

ек
он

ст
ру

кц
ия

, 
ро

ле
вы

е 
и 

на
ст

ол
ьн

ы
е 

иг
ры

.

Si
m
pl
ex

Н
азвание книги —

 Sim
plex —

 как м
етаф

ора бес-
конечно м

нож
ащ

ихся изм
ерений. С

им
плекс —

 это м
но-

гогранник, 
которы

й 
м

ож
но 

преобразовать 
в 

ф
игуру 

следую
щ

его изм
ерения: из отрезка —

 в треугольник, из 
треугольника —

 в тетраэдр и так далее от одном
ерности 

к м
ногом

ерности. П
одобно том

у, как герои м
оей книги 

конструирую
т все новы

е и новы
е воображ

аем
ы

е м
иры

. 

Зрителю
 предоставляется возм

ож
ность погру-

зиться в бесконечно сконструированную
 вселенную

 со 
своим

и персонаж
ам

и, прототипам
и, правилам

и игры
, 

язы
ком

. Книгу м
ож

но начинать см
отреть с лю

бой сто-
роны

: сначала наблю
дая за м

олоды
м

и лю
дьм

и как за 
игровы

м
и персонаж

ам
и, а потом

 встречаясь с ним
и  

в середине книге, где они —
 обы

чны
е лю

ди. 

Ф
илософ

 Ж
ан Бодрийяр в своей работе «С

и-
м

улякры
 и сим

уляция» писал, что «м
ы

 утратили связь  
с реальностью

, вош
ли в эру гиперреальности —

 эпохи, 
в которой внеш

няя ф
орм

а важ
нее содерж

ания, а связь 
м

еж
ду вещ

ам
и и их знакам

и наруш
ена». Sim

plex —
 это 

приглаш
ение к разм

ы
ш

лению
 о восприятии реально-

сти, которая каж
ется нам

 единственной и истинной. 

Sim
plex



Si
m
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Л
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:



«В
 ш

ко
ле

 у
 м

ен
я 

вс
ег

о 
не

ск
ол

ьк
о 

др
уз

ей
.  

С
 о

ст
ал

ьн
ы

м
и 

од
но

кл
ас

сн
и-

ка
м

и 
об

щ
ег

о 
м

ал
о.

  
В

 о
сн

ов
но

м
 в

се
 о

ни
 у

вл
еч

ен
ы

 
ф

ут
бо

ло
м

, а
 м

не
 э

то
  

не
 и

нт
ер

ес
но

...
»

Я 
са

м
 с

 п
од

ро
ст

ко
во

го
 в

оз
ра

ст
а 

бы
л 

уч
ас

тн
ик

ом
 р

ол
ев

ог
о 

дв
иж

ен
ия

, р
ек

он
ст

ру
кт

ор
ом

, и
 у

ж
е 

бо
ле

е 
10

 л
ет

 я
вл

яю
сь

 с
оз

да
те

-
ле

м
 и

 р
ук

ов
од

ит
ел

ем
 с

тр
ай

кб
ол

ьн
ой

 к
ом

ан
ды

. 
П

ок
а 

Ко
ст

ик
 р

ос
, 

он
, е

ст
ес

тв
ен

но
, в

ид
ел

 в
се

 м
ои

 у
вл

еч
ен

ия
. Н

о 
ос

оз
на

нн
ую

 з
аи

н-
те

ре
со

ва
нн

ос
ть

 в
 с

тр
ай

ке
 с

ы
н 

на
ча

л 
пр

оя
вл

ят
ь 

тр
и 

го
да

 н
аз

ад
. 

П
оп

ут
но

 о
н 

ос
во

ил
 к

ом
пь

ю
те

рн
ы

е 
иг

ры
, к

от
ор

ы
е 

им
ит

ир
ую

т 
бо

и 
с 

пр
им

ен
ен

ие
м

 м
од

ел
ей

 р
еа

ль
но

го
 о

ру
ж

ия
. В

 с
тр

ай
кб

ол
е 

та
кж

е 
ес

ть
 м

од
ел

и 
эт

их
 в

ид
ов

 о
ру

ж
ия

. Э
то

 в
се

ли
ло

 в
 н

ег
о 

до
по

лн
ит

ел
ь-

ны
й 

ин
те

ре
с.

 Я
 б

ы
л 

оч
ен

ь 
ра

д.
 К

ак
 р

од
ит

ел
ь,

 я
 н

е 
хо

чу
, ч

то
бы

 р
еб

е-
но

к 
вс

е 
вр

ем
я 

си
де

л 
до

м
а 

и 
тр

ат
ил

 с
во

е 
вр

ем
я 

на
 к

ом
пь

ю
те

рн
ы

е 
иг

ры
. «

П
ов

ар
ив

ш
ис

ь»
 в

 с
тр

ай
кб

ол
е,

 я
 п

он
ял

, ч
то

 э
то

 х
ор

ош
ая

 а
ль

-
те

рн
ат

ив
а 

ог
ро

м
но

м
у 

ко
ли

че
ст

ву
 в

ар
иа

нт
ов

 х
об

би
, к

от
ор

ы
й 

м
ож

ет
 

се
бе

 п
ри

ду
м

ат
ь 

че
ло

ве
к 

в 
го

ро
де

. 

И
гр

а 
в 

ст
ра

йк
бо

л 
—

 э
то

 н
е 

то
ль

ко
 с

ов
м

ес
тн

ы
й 

до
су

г 
с 

се
м

ь-
ей

, н
о 

и 
во

зм
ож

но
ст

ь 
пр

ив
ит

ь 
сы

ну
 н

ав
ы

ки
 б

ез
оп

ас
но

го
 в

ла
де

ни
я 

ор
уж

ие
м

 и
 ц

ел
ы

й 
ря

д 
ун

ив
ер

са
ль

ны
х 

на
вы

ко
в.

М
не

ни
е 

па
пы

 г
ер

оя
:



Si
m
pl
ex М

ой
 п

ап
а 

оч
ен

ь 
да

вн
о 

ув
ле

ка
ет

ся
 с

тр
ай

кб
ол

ом
. 

Я 
ез

ди
л  

с 
ни

м
 н

а 
иг

ры
 с

 с
ам

ог
о 

де
тс

тв
а,

 н
о 

ка
к-

то
 б

ол
ьш

е 
по

см
от

ре
ть

, 
че

м
 с

ам
ом

у 
по

уч
ас

тв
ов

ат
ь.

 И
 т

ол
ьк

о 
в 

20
12

 г
од

у 
я 

на
ча

л 
ос

оз
на

н-
но

 т
ре

ни
ро

ва
ть

ся
. 

С
тр

ай
кб

ол
 д

ля
 м

ен
я 

—
 э

то
 с

ер
ье

зн
ое

 х
об

би
  

и,
 к

он
еч

но
, а

др
ен

ал
ин

. И
з-

за
 п

ро
бл

ем
 с

о 
зд

ор
ов

ье
м

 в
 а

рм
ию

 м
ен

я 
не

 в
оз

ьм
ут

, п
оэ

то
м

у 
эт

о 
во

зм
ож

но
ст

ь 
пр

ик
ос

ну
ть

ся
 к

 «
ар

м
ей

ск
ой

 
ж

из
ни

».
 Я

 х
ор

ош
о 

ра
зб

ир
аю

сь
 и

 в
 с

тр
ай

кб
ол

ьн
ом

 о
ру

ж
ии

, и
 в

 н
а-

ст
оя

щ
ем

. Х
от

я,
 н

ад
ею

сь
, э

ти
 з

на
ни

я 
в 

ре
ал

ьн
ой

 ж
из

ни
 м

не
 н

ик
ог

да
 

не
 п

ри
го

дя
тс

я.
 

П
ок

а 
в 

на
ш

ей
 с

тр
ай

кб
ол

ьн
ой

 к
ом

ан
де

, 
ко

то
ру

ю
 к

ог
да

-т
о 

ор
га

ни
зо

ва
л 

м
ой

 п
ап

а,
 я

 о
бы

чн
ы

й 
со

лд
ат

. В
 д

ал
ьн

ей
ш

ем
 х

оч
у 

пр
о-

до
лж

ат
ь 

ра
зв

ив
ат

ьс
я 

и 
ст

ат
ь 

ко
м

ан
ди

ро
м

. 

М
не

ни
е 

ге
ро

я:

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:

Ко
ст

я

во
зр

ас
т 

во
пл

ощ
ен

ия
: 

15
 л

ет
на

вы
ки

: 
ст

ра
йк

бо
ли

ст

по
л 

/ в
ы

бр
ан

ны
й 

по
л:

м
уж

ск
ой

 / 
м

уж
ск

ой
пе

рс
он

аж
:

оп
ер

ат
ив

ни
к 

ге
рм

ан
ск

ог
о 

сп
ец

на
за

ро
д 

де
ят

ел
ьн

ос
ти

: 
ш

ко
ль

ни
к



Si
m
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Л
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:



Si
m
pl
ex

«В
 п

ов
се

дн
ев

но
й 

ж
из

ни
  

лю
ди

 з
ак

ут
ы

ва
ю

тс
я 

в 
ко

ко
ны

 
су

ет
ы

 и
 б

ез
ра

зл
ич

ия
, и

 т
ол

ьк
о 

не
ко

то
ры

е 
ра

ск
ры

ва
ю

тс
я 

 
в 

ин
те

рн
ет

е.
 У

хо
дя

 о
т 

се
ро

й 
и 

гн
ет

ущ
ей

 б
ез

ы
сх

од
но

ст
и,

 
я 

пы
та

ю
сь

 д
ар

ит
ь 

те
пл

от
у 

и 
ве

се
ль

е 
в 

св
ои

х 
ст

ри
м

ах
 

и 
ки

бе
рс

по
рт

ив
ны

х 
м

ер
оп

ри
ят

ия
х»

М
оя

 л
ю

бо
вь

 к
 к

ом
пь

ю
те

рн
ы

м
 и

гр
ам

 н
ач

ал
ас

ь 
в 

10
 л

ет
. К

а-
ж

да
я 

иг
ра

 —
 э

то
 с

во
й 

м
ир

. П
ос

ле
 п

ро
хо

ж
де

ни
я 

иг
ры

 у
 м

ен
я 

со
зд

а-
ет

ся
 в

пе
ча

тл
ен

ие
, ч

то
 я

 п
ро

чи
та

ла
 о

че
нь

 к
ла

сс
ну

ю
 к

ни
ж

ку
 в

 ж
ан

ре
 

ф
ан

та
ст

ик
и 

ил
и 

на
уч

но
-п

оп
ул

яр
но

й 
ли

те
ра

ту
ры

.

С
тр

им
ит

ь 
в 

пе
рв

ы
й 

ра
з 

я 
ре

ш
ил

а 
от

 о
ди

но
че

ст
ва

 н
а 

Н
ов

ы
й 

го
д.

 К
 м

ое
м

у 
уд

ив
ле

ни
ю

, 
тр

ан
сл

яц
ию

 п
ос

м
от

ре
ли

 н
ес

ко
ль

ко
 ч

е-
ло

ве
к,

 к
от

ор
ы

е 
ос

та
ви

ли
 о

тз
ы

вы
, ч

то
 н

а 
м

ою
 и

гр
у 

ин
те

ре
сн

о 
см

о-
тр

ет
ь,

 и
 ч

то
 н

уж
но

 п
ро

до
лж

ат
ь.

 Д
аж

е 
не

см
от

ря
 н

а 
м

ой
 н

еб
ол

ьш
ой

 
де

ф
ек

т 
ре

чи
, 

да
ль

ш
е 

вс
е 

по
ш

ло
 с

ам
ой

 с
об

ой
. 

П
од

пи
сч

ик
и 

са
м

и 
по

пр
ос

ил
и 

м
ен

я 
за

ре
ги

ст
ри

ро
ва

ть
 э

ле
кт

ро
нн

ы
й 

ко
ш

ел
ек

, 
чт

о-
бы

 с
об

ра
ть

 д
ен

ьг
и 

на
 н

ов
ую

 м
ы

ш
ку

 и
ли

 м
ик

ро
ф

он
. С

о 
вр

ем
ен

ем
  

я 
ра

зр
аб

от
ал

а 
ра

сп
ис

ан
ие

. 
С

ей
ча

с 
я 

го
то

вл
ю

сь
 к

 к
аж

до
й 

тр
ан

с-
ля

ци
и,

 к
от

ор
ая

 м
ож

ет
 д

ли
ть

ся
 д

о 
во

сь
м

и 
ча

со
в.

 Я
 н

е 
ст

ав
лю

 с
еб

е 
це

ли
 н

а 
эт

ом
 з

ар
аб

от
ат

ь,
 м

не
 н

е 
ну

ж
на

 с
уп

ер
-п

оп
ул

яр
но

ст
ь,

 м
не

 
хв

ат
ае

т с
во

ей
 н

еб
ол

ьш
ой

 а
уд

ит
ор

ии
. У

 м
ен

я 
ес

ть
 о

сн
ов

на
я 

ра
бо

та
, 

ко
то

ра
я 

то
ж

е 
св

яз
ан

а 
с 

ки
бе

рс
по

рт
ом

. 

М
не

ни
е 

ге
ро

я:

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:

Я 
сч

ит
аю

, ч
то

 ч
ел

ов
ек

 д
об

ив
ае

тс
я 

ус
пе

ха
 то

ль
ко

 в
 то

й 
об

ла
-

ст
и,

 к
от

ор
ая

 е
м

у 
ин

те
ре

сн
а.

 И
нт

ер
ес

ы
 и

 р
аб

от
а 

м
ое

й 
до

че
ри

 –
 э

то
 

ки
бе

рс
по

рт
. О

на
 и

де
т 

св
ои

м
 п

ут
ем

, н
ра

ви
тс

я 
эт

о 
м

не
 и

ли
 н

ет
. П

е-
ре

ст
ра

ив
ат

ь 
ее

 у
ж

е 
по

зд
но

. К
он

еч
но

, я
, к

ак
 м

ам
а,

 в
ол

ну
ю

сь
 з

а 
ее

 
зд

ор
ов

ье
. М

не
 х

оч
ет

ся
, ч

то
бы

 о
на

 ч
ащ

е 
бы

ва
ла

 н
а 

св
еж

ем
 в

оз
ду

-
хе

, с
па

ла
 н

оч
ам

и,
 р

ег
ул

яр
но

 п
ит

ал
ас

ь 
зд

ор
ов

ой
 п

ищ
ей

. Д
ум

аю
, ч

то
 

вс
е 

лю
ди

, к
от

ор
ы

е 
св

яз
ан

ы
 с

 к
ом

пь
ю

те
рн

ы
м

и 
иг

ра
м

и,
 о

тр
ы

ва
ю

тс
я 

от
 р

еа
ль

но
ст

и.
 Н

о 
эт

о 
их

 м
ир

. Х
от

я,
 н

ад
о 

пр
из

на
ть

, ч
то

 в
ир

ту
ал

ьн
ая

 
ре

ал
ьн

ос
ть

 у
ж

е 
ст

ан
ов

ит
ся

 р
еа

ль
но

ст
ью

. 

С
ей

ча
с 

эт
о 

и 
ко

м
м

ер
ци

я,
 и

 б
из

не
с,

 и
 с

по
рт

. Г
ал

я 
в 

эт
ом

 в
и-

ди
т 

пе
рс

пе
кт

ив
у,

 и
 я

 н
ад

ею
сь

, ч
то

 у
 м

ое
й 

до
че

ри
 в

се
 с

ло
ж

ит
ся

 х
о-

ро
ш

о.
 П

ре
пя

тс
тв

ов
ат

ь 
ее

 д
ея

те
ль

но
ст

и 
я 

не
 б

уд
у,

 е
сл

и 
то

ль
ко

 э
то

 
не

 б
уд

ет
 с

вя
за

но
 с

 п
от

ер
ей

 з
до

ро
вь

я.
 Б

уд
у 

ко
нт

ро
ли

ро
ва

ть
, ч

то
бы

 
эт

ог
о 

не
 с

лу
чи

ло
сь

. 

М
не

ни
е 

м
ам

ы
 г

ер
оя

:

Га
ля

во
зр

ас
т 

во
пл

ощ
ен

ия
: 

18
 л

ет
на

вы
ки

: 
ст

ри
м

ер

по
л 

/ в
ы

бр
ан

ны
й 

по
л:

ж
ен

ск
ий

 / 
м

уж
ск

ой
пе

рс
он

аж
:

D
em

on
 H

un
te

r

ро
д 

де
ят

ел
ьн

ос
ти

: 
ра

бо
та

ет
 в

 с
ф

ер
е 

ки
бе

рс
по

рт
а



Si
m
pl
ex

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:



Si
m
pl
ex

«Н
ап

ис
ан

ие
 д

ис
се

рт
ац

ии
  

и 
пр

ак
ти

ка
 в

 у
ни

ве
рс

ит
ет

е 
—

 
эн

ер
го

ем
ка

я,
 о

бъ
ем

на
я 

 
и 

ча
ст

о 
м

он
от

он
на

я 
ра

бо
та

. 
П

оэ
то

м
у 

хо
бб

и 
дл

я 
м

ен
я 

—
  

эт
о 

сп
ос

об
 э

м
оц

ио
на

ль
но

й 
 

и 
ф

из
ич

ес
ко

й 
ра

зр
яд

ки
»

В 
де

ся
то

м
 к

ла
сс

е 
м

ы
 с

 д
ру

зь
ям

и 
со

зд
ал

и 
св

ой
 р

ол
ев

ой
 

кл
уб

. В
 м

ес
тн

ом
 б

от
ан

ич
ес

ко
м

 с
ад

у 
м

ы
 д

ел
ал

и 
се

бе
 п

ал
ки

 д
ли

но
й 

ок
ол

о 
м

ет
ра

 и
 у

чи
ли

сь
 и

м
и 

ф
ех

то
ва

ть
, л

ет
ом

 е
зд

ил
и 

на
 р

ол
ев

ы
е 

иг
ры

, а
 и

гр
ов

ое
 о

ру
ж

ие
 и

 д
ос

пе
хи

 д
ел

ал
и 

из
 ч

ег
о 

пр
ид

ет
ся

. П
ос

ле
 

не
ск

ол
ьк

их
 л

ет
 п

ер
ер

ы
ва

 я
 в

ер
ну

лс
я 

и 
уг

лу
би

лс
я 

в 
ре

ко
нс

тр
ук

ци
ю

 
ис

то
ри

че
ск

ог
о 

ф
ех

то
ва

ни
я 

и 
ср

ед
не

ве
ко

во
го

 б
оя

. 

М
ое

 у
вл

еч
ен

ие
 в

 п
ер

ву
ю

 о
че

ре
дь

 т
ре

бу
ет

 в
ы

но
сл

ив
ос

ти
. 

П
о-

св
ое

м
у 

эт
о 

то
т 

ж
е 

сп
ор

т. 
В 

по
лн

ой
 а

м
ун

иц
ии

 в
ес

ом
 о

ко
ло

 д
ва

д-
ца

ти
 к

ил
ог

ра
м

м
 п

ри
хо

ди
тс

я 
бе

га
ть

 и
 б

ор
от

ьс
я.

 К
ак

 и
 в

 л
ю

бо
м

 в
ид

е 
сп

ор
та

, т
ут

 г
ла

вн
ое

 —
 п

ос
то

ян
но

 т
ре

ни
ро

ва
ть

ся
. Н

аш
и 

иг
ры

 —
 к

о-
м

ан
дн

ы
е,

 п
оэ

то
м

у 
м

ы
 о

бу
ча

ем
ся

 т
ак

ти
ке

 в
ед

ен
ия

 б
оя

, 
и 

эт
о 

за
-

ст
ав

ля
ет

 м
ен

я 
де

йс
тв

ов
ат

ь 
бо

ле
е 

ос
м

ы
сл

ен
но

 и
 н

ап
ря

га
ть

 г
ол

ов
у.

  
Я 

не
 с

чи
та

ю
 с

во
е 

ув
ле

че
ни

е 
ух

од
ом

 о
т 

ре
ал

ьн
ос

ти
. Р

еа
ль

но
ст

ь 
—

 
зд

ес
ь,

 и
 о

на
 т

ак
ов

а,
 к

ак
ой

 м
ы

 е
ё 

со
зд

ае
м

. А
 р

аз
 я

 э
ти

м
 з

ан
им

аю
сь

, 
то

 э
то

 и
 е

ст
ь 

ча
ст

ь 
ре

ал
ьн

ос
ти

. 

М
не

ни
е 

ге
ро

я:

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:

Я 
уз

на
ла

, 
чт

о 
Д

м
ит

ри
й 

за
ин

те
ре

со
ва

лс
я 

ре
ко

нс
тр

ук
ци

ей
, 

ко
гд

а 
он

 у
чи

лс
я 

в 
10

-м
 к

ла
сс

е.
 П

ер
во

е 
вр

ем
я 

я 
от

но
си

ла
сь

 к
 у

вл
е-

че
ни

ю
 с

ы
на

 н
ас

то
ро

ж
ен

но
. О

со
бе

нн
о 

во
лн

ов
ал

ас
ь,

 к
ог

да
 п

ри
хо

ди
-

ло
сь

 о
тп

ус
ка

ть
 е

го
 в

 п
ал

ат
оч

ны
е 

ла
ге

ря
 н

а 
не

ск
ол

ьк
о 

дн
ей

. П
от

ом
 

я 
по

ня
ла

, ч
то

 е
м

у 
эт

о 
оч

ен
ь 

нр
ав

ит
ся

: ш
ит

ь 
се

бе
 к

ос
тю

м
ы

, д
ел

ат
ь 

ор
уж

ие
, ш

ле
м

ы
, к

ол
ьч

уг
и 

и 
т.д

. К
ак

 м
ам

а,
 я

, к
он

еч
но

, б
ес

по
ко

ю
сь

 
за

 с
во

ег
о 

ре
бе

нк
а,

 в
ед

ь 
ср

аж
ен

ия
 д

ов
ол

ьн
о 

тр
ав

м
оо

па
сн

ы
. В

се
г-

да
 н

ад
о 

бы
ть

 о
ст

ор
ож

ны
м

, в
ни

м
ат

ел
ьн

ы
м

, п
ол

ьз
ов

ат
ьс

я 
ра

зн
ог

о 
ро

да
 з

ащ
ит

ой
. Н

о 
м

но
го

 и
 п

ол
ож

ит
ел

ьн
ы

х 
м

ом
ен

то
в.

 

И
ст

ор
ич

ес
ки

е 
бо

и 
—

 э
то

 о
че

нь
 к

ра
си

во
 и

 з
ре

ли
щ

но
. Д

м
ит

ри
й 

си
ль

но
 и

зм
ен

ил
ся

 и
 в

ну
тр

ен
не

, и
 в

не
ш

не
. О

н 
по

ст
оя

нн
о 

тр
ен

ир
уе

т-
ся

 и
 и

зу
ча

ет
 и

ст
ор

ию
, с

та
л 

ф
из

ич
ес

ки
 к

ре
пч

е 
и 

вы
но

сл
ив

ее
. С

чи
та

ю
, 

чт
о 

лю
би

м
ое

 х
об

би
 в

се
гд

а 
м

ен
яе

т ч
ел

ов
ек

а 
в 

лу
чш

ую
 с

то
ро

ну
.

М
не

ни
е 

м
ам

ы
 г

ер
оя

:

Д
м

ит
ри

й

во
зр

ас
т 

во
пл

ощ
ен

ия
: 

26
 л

ет
на

вы
ки

: 
ре

ко
нс

тр
ук

то
р

по
л 

/ в
ы

бр
ан

ны
й 

по
л:

м
уж

ск
ой

 / 
м

уж
ск

ой
пе

рс
он

аж
:

ры
ца

рь
 н

ем
ец

ко
й 

ср
ед

не
ве

ко
во

й 
ар

м
ии

 к
он

ца
 X

IV
 —

 н
ач

ал
а 

X
V

 в
.в

.
ро

д 
де

ят
ел

ьн
ос

ти
: 

ас
пи

ра
нт

 М
ГУ

, м
ех

м
ат



Si
m
pl
ex

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:



Si
m
pl
ex

«Н
а 

ра
бо

те
 м

не
 п

ри
хо

ди
тс

я 
пр

ят
ат

ь 
ис

ти
нн

ую
 с

еб
я.

 П
ос

ле
 

ок
он

ча
ни

я 
тр

уд
ов

ог
о 

дн
я 

во
 

м
не

 н
е 

ос
та

ет
ся

 д
аж

е 
на

м
ек

а 
на

 п
ол

ож
ит

ел
ьн

ы
е 

эм
оц

ии
!»

С
аб

ер
ф

ай
ти

нг
ом

 я
 з

ан
им

аю
сь

 о
ко

ло
 д

ву
х 

м
ес

яц
ев

. О
дн

аж
-

ды
 н

а 
те

м
ат

ич
ес

ко
м

 ф
ес

ти
ва

ле
 я

 у
ви

де
ла

 в
ы

ст
уп

ле
ни

е 
ре

бя
т 

из
 

ко
м

ан
ды

 с
аб

ер
ф

ай
те

ро
в,

 и
 о

ни
 м

ен
я 

че
м

-т
о 

за
це

пи
ли

. С
пу

ст
я 

па
ру

 
м

ес
яц

ев
 я

 п
ос

м
от

ре
ла

 с
ед

ьм
ой

 э
пи

зо
д 

ф
ил

ьм
а 

«З
ве

зд
ны

е 
во

йн
ы

» 
и 

по
ня

ла
, ч

то
 х

оч
у 

бы
ть

 ч
ас

ть
ю

 э
то

го
 ф

эн
до

м
а.

 Т
ак

 я
 с

та
ла

 х
од

ит
ь 

на
 т

ре
ни

ро
вк

и.
 Х

от
я 

эт
о 

до
во

ль
но

 с
ло

ж
но

е 
за

ня
ти

е,
 н

а 
да

нн
ы

й 
м

о-
м

ен
т 

я 
по

ка
зы

ва
ю

 х
ор

ош
ий

 р
ез

ул
ьт

ат
 д

ля
 н

ов
ич

ка
. 

С
аб

ер
ф

ай
ти

нг
 д

ае
т 

м
не

 н
ек

от
ор

ую
 э

м
оц

ио
на

ль
ну

ю
 р

аз
-

ря
дк

у.
 В

 п
ро

це
сс

е 
вз

м
ах

ов
 и

 п
ро

кр
ут

ок
 я

 в
ы

пл
ес

ки
ва

ю
 в

се
 н

ег
а-

ти
вн

ы
е 

эм
оц

ии
. Э

то
 у

то
м

ля
ет

, н
о 

оч
ен

ь 
пр

ия
тн

о,
 и

, к
 т

ом
у 

ж
е,

 п
ом

о-
га

ет
 н

ем
но

го
 с

бр
ос

ит
ь 

ве
с.

 С
аб

ер
ф

ай
ти

нг
 д

ей
ст

ви
те

ль
но

 у
во

ди
т 

в 
ка

ку
ю

-т
о 

ин
ую

 р
еа

ль
но

ст
ь,

 г
де

 я
 з

аб
ы

ва
ю

 о
 п

ро
бл

ем
ах

, и
 п

ре
д-

ст
ав

ля
ю

, ч
то

 я
 —

 б
уд

ущ
ий

 с
ит

х 
и 

го
то

вл
ю

сь
 в

ст
уп

ит
ь 

в 
ря

ды
 р

ы
ца

-
ре

й 
ор

де
на

 Р
ен

. 

М
не

ни
е 

ге
ро

я:

Л
ег

ен
да

 г
ер

оя
:

М
не

 о
че

нь
 с

ло
ж

но
 ч

то
-н

иб
уд

ь 
ск

аз
ат

ь 
пр

о 
хо

бб
и 

м
ое

й 
до

-
че

ри
. В

се
 е

е 
ув

ле
че

ни
я 

ск
ор

от
еч

ны
. П

ри
 п

ер
во

й 
ж

е 
не

уд
ач

е 
М

аш
е 

ср
аз

у 
ст

ан
ов

ит
ся

 н
еи

нт
ер

ес
но

, и
 о

на
 п

ер
ек

лю
ча

ет
ся

 н
а 

чт
о-

то
 е

щ
е.

 
Я 

бу
ду

 т
ол

ьк
о 

ра
да

, е
сл

и 
м

ою
 д

оч
ь 

чт
о-

то
 с

ер
ье

зн
о 

ув
ле

чё
т, 

в 
эт

ом
 

во
зр

ас
те

 н
ад

о 
ка

к 
ра

з 
по

зн
ав

ат
ь.

 В
о 

вз
ро

сл
ой

 ж
из

ни
 н

ек
ог

да
 б

у-
де

т 
эт

им
 з

ан
им

ат
ьс

я.
 П

ро
 с

аб
ер

ф
ай

ти
нг

 т
ож

е 
по

ка
 г

ов
ор

ит
ь 

не
че

-
го

. З
на

ю
, ч

то
 о

на
 п

ри
об

ре
ла

 с
ве

то
во

й 
м

еч
 и

 х
од
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Отписывайтесь, 
и не подписывайтесь 

на меня, 

потому что 
на 10 тысяч фоловеров 

будет кукинг стрим, 

который 
я не очень хочу...











отличается от танцвечера более строгим дресс- 
кодом. Программа бала обычно подбирается под 
определённую историческую эпоху;

Бал

(яп. дословно — «ваш дом») — преданный поклонник 
аниме / манги;

Отаку

одно из названий подписчиков в чате.

Работяги

игрок, осознанно не признающий поражения;

Несознанщик / 
Маклауд

существо без способностей;

Ванильное  
существо

упражнения с оружием. Могут использоваться как  
в парном поединке, так и соло — для красоты;

Прокрутки

(абб.) — человек с «чувством собственной  
важности»;

ЧСВ

участник ролевой игры, цель которого — создание 
атмосферы и различных игровых ситуаций. Эти пер-
сонажи играют не для собственных игровых целей,  
а по указаниям мастеров;

Игротех

распространенный в ИСБ небольшой щит,  
которым удобно наносить удар;

Тарч





У ПОСЛЕДОВАТЕЛЕЙ РАЗЛИЧНЫХ  
ФЭНДОМОВ  РАСШИРЯЕТСЯ КРУГ 
 ОБЩЕНИЯ,  И, КАК СЛЕДСТВИЕ, 
СОВЕРШЕНСТВУЮТСЯ КОММУНИКАТИВНЫЕ 
СПОСОБНОСТИ И НАВЫКИ РАБОТЫ  
В КОМАНДЕ. 
•
Моделируемые в процессе игры успешные стратегии 
поведения могут отлично сработать и в реальных 
жизненных ситуациях, а хобби в дальнейшем 
может перерасти в серьезную профессиональную 
деятельность.

/ ФАКТ 3 /

СЛИШКОМ РЕАЛИСТИЧНЫЕ  
ИСТОРИЧЕСКИЕ РЕКОНСТРУКЦИИ  
СРАЖЕНИЙ ПРИВОДЯТ 
 К СЕРЬЕЗНЫМ  ТРАВМАМ. 
•
Здоровья геймерам не прибавляет постоянное  
сидение за компьютером без свежего воздуха  
и физической активности.
•
•
•
•
•
•

/ ФАКТ 4 /















(от яп. дословно — «веселые картинки») —  
японские комиксы;

Манга

синоним процесса ролевой игры;

Отыгрыш

люди, играющие в страйкбол и не стремящиеся  
к реконструкции. Они подбирают экипировку и воо-
ружение, части которых применяются разными под-
разделениями, из разных стран, из разного времени;

Покемоны

так называют людей, не знакомых с саберфайтингом. 
Характеризуются вопросами, кто такие  
Дарт Вейдер и Люк Скайуокер;

Цивилы

человек, который «ядовито» относится к стримеру 
или людям в чате. Стример также может быть  
«токсиком»;

Токсик

(от англ. common — обычный) — карта обычной  
редкости. Встречается часто, стоит недорого;

Коммон

боец в доспехах с неопрятным и отклоняющимся  
от исторического прообраза видом;

Гобуль

мужская партия в парном танце.

Кавалер

(от англ. to shuffle — тасовать) — перетасовывать  
карты в колоде, не подсматривая;

Шафлить

















...и быть не тяжелее 

1,7 кг.

Клинок
не должен быть длиннее 

90 сантиметров,



(от англ. band — группа) — объединённая группа 
косплееров;

Косбенд

старший тренер, показавший высокие результаты  
в саберфайтинге;

Мастер

(от англ.  AEG — Automatic Electric Gun) —  
электро-пневматическое оружие. Работает  
от аккумуляторов;

ЭПО

место, где проходит ролевая игра. Полигоном чаще 
всего является участок леса;

Полигон

человек в чате, которому вечно все не нравится;

Мошнатор

костюм персонажа. 

Антураж

(абб. — «Сам Себе Злобный Буратино») —  
употребляется в значении «сам виноват»;

ССЗБ

боец, лишенный подвижности из-за неподходящих 
ему по размеру доспехов, не сочетающихся друг  
с другом деталей конструкций или из-за конструк-
тивных ошибок в их изготовлении;

Дроид / дройд

в 19 веке это был танец-игра, состоявший  
из множества фигур;

Котильон











У ПОСЛЕДОВАТЕЛЯ ТОЙ ИЛИ  
ИНОЙ СУБКУЛЬТУРЫ СО ВРЕМЕНЕМ  
 ПОВЫШАЕТСЯ  САМООЦЕНКА. 
•
Во-первых, во время фестивалей или игр круг общения 
сильно меняется, и участник игры устанавливает 
новые отношения, приобретая таким образом 
дополнительный опыт социального взаимодействия. 
•

Во-вторых, в игре встречаются люди, разделяющие 
интересы друг друга, что облегчает установление 
контактов. К тому же, во время фестивалей или игр 
участник может снискать уважение в значимом для 
него сообществе, таким образом повысить свою 
самооценку. 

/ ФАКТ 1 /

ЧРЕЗМЕРНОЕ УВЛЕЧЕНИЕ ИГРАМИ  
ВЕДЕТ К  СЕРЬЕЗНЫМ  ПРОБЛЕМАМ. 
•
Игрок забывает про близких, готов порвать  
с друзьями, если они не понимают и не разделяют  
его интересов. 
•
Он может бросить работу или учебу.
•
•
•
•
•
•
•
•

/ ФАКТ 2 /









танцы прошлых эпох, исполняемые  
в настоящее время;

Исторические танцы

существо со значительными показателями  
power / toughness (англ. сила / прочность);

Бивень

(от англ. сraft — ремесло) — доспех, оружие;

Крафт

наклейка, определяющая нахождение чего-либо  
в игре. Бывают «чипы жизни» в виде браслетов, ко-
торые рвут, если персонаж умирает. Чипы на оружие 
обозначают, что оно допущено к игре.

Чип

округлый выступ на ударной части оружия  
для усиления удара;

Шип / зуб / мозгосос

упражнение на укрепление мышц ног;

Железный всадник

(от англ. subscribe — подписываться) — платный  
подписчик, который покупает подписку на того  
или иного стримера;

Сабскрайбер / 
сабер / саб

(от англ. fan fiction — художественная литература  
фанатов) — литературное творчество отаку по моти-
вам любимых произведений;

Фанфик











Каждый удар 
по голове или затылку 

приносил 

2 очка,

...остальные части тела —  

по одному.
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